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Medienbildungskonzept - Einleitung

Lernen mit und Uber digitale Medien am Kaiserin-Friedrich-Gymnasium

Schule hat, unter anderem, die Aufgabe, Schiilerinnen und Schiiler auf den Erwerb digitaler Kompetenzen
vorzubereiten.! Kompetenzen wie der verantwortungsbewusste, reflektierte und kreative Umgang mit
digitalen Medien sind zu Schlisselkompetenzen geworden. Stichworte wie Digitalisierung der
Gesellschaft, IT-Kompetenz, Kritische Medienerziehung, Individualisiertes Lernen, Jugendmedienschutz,
Digitale Bildung in der Schule zeigen die Bandbreite der vielen Arbeitsfelder, die abgedeckt sein wollen.
Diese sollen im Fachunterricht aufgebaut werden.

Dieses Medienbildungskonzept soll den IST-Zustand und die Entwicklung und Vision des Kaiserin-
Friedrich-Gymnasiums auf dem Weg zur Medienbildung aufzeigen.

Hierbei orientieren wir uns an den ,Kompetenzen in der digitalen Welt“ auf die sich die
Kultusministerkonferenz 2016 verstandigt hat. Diese sollen am Ende der Klasse 9/10 erreicht werden.?

Kompetenzbereich 1: Recherchieren & Auswiahlen

Suchauftrdage, Recherchen mittels Suchmaschinen durchfiihren, Suchergebnisse strukturieren, korrekt
zitieren, Quellen kritisch bewerten, Urheberrechtsregeln beachten

Kompetenzbereich 2: Kommunizieren & Kooperieren
Medienarten anwenden, verantwortungsbewusst kommunizieren und teilen, Netiquette
Kompetenzbereich 3: Produzieren & Prasentieren

Office Programme anwenden, Bildbearbeitung, Programme zur Darstellung von Sachverhalten, Audio und
Videoprogramme, verschiedene Prasentationsformen, rechtliche Vorgaben beachten

Kompetenzbereich 4: Schiitzen und Sicher Agieren

Privatsphdre schiitzen, Umweltauswirkungen beriicksichtigen, Datensicherheit beachten
Kompetenzbereich 5: Probleml6ésen und Handeln

Digitale Werkzeuge anwenden, Algorithmen erkennen, Strategien entwickeln
Kompetenzbereich 6: Analysieren & Reflektieren, Mediengesellschaft & -recht

Gestaltungsmittel erkennen, Mediennutzung reflektieren, Urheberrecht, Rolle der Medien, Vor- und
Nachteile, Medienrecht

1 pie erganzende Empfehlung ,Lehren und Lernen in der digitalen Welt", kmk.org, S.3
2 https://medien.bildung.hessen.de/projekte_medien/mufbmed/mmc/mmc_schulen_sek/medienkompetenz_10/index.html



Medienbildungskonzept - Erfassung des IST - Zustands

Erfassung des IST Zustandes

Technische Ausstattung

Unsere Schule ist in den Klassenrdumen mit Panels der Firma Promethean ausgestattet. Seit 2022
gibt es im Schulgebdude WLAN Zugang tber ein ,,BYOD" Netzwerk fiir Lehrer. Zeitweise kdnnen
WLAN Zugénge fir Schilerinnen und Schiler Gber das Gastnetzwerk , KFG Gast” freigegeben werden.
Die Naturwissenschaften verfligen (iber einen Laptopwagen mit 18 Laptops mit Internetzugang. Ein
iPad Koffer kann Giber das schulportal reserviert und ausgeliehen werden.

Allen Kollegen steht ein Leihgerat des Landes Hessen zur Verfligung. Es kann zwischen einem iPad
oder einem Laptop gewahlt werden.

Uber das schulportal haben die Lehrkrifte Zugang zu einer Cloud (KFGcloud), in der Daten
gespeichert und geteilt werden kénnen.

Zudem gibt es 3 Computerrdaume IN1(20), IN2(18) und IN3(20). Die Werte in Klammern stehen fiir die
Anzahl der Rechner. Die Reservierung der Rdume geschieht (iber das schulportal.

Kollegium

Das Kollegium wurde im Zuge der Corona Pandemie intensiv weitergebildet. So stehen dem
Kollegium als Kommunikationsmittel die Plattform ,schul.cloud” zu Verfligung, des Weiteren ist die
Lernplattform ,,schulportal” des Landes Hessen an unserer Schule integriert. Seit dem Schuljahr
2021/22 lauft auch der erste Jahrgang, in dem die Eltern Zugang zu dieser Plattform haben.

Umfrage anhand der Checkliste zur Medienbildungskompetenz

Im Rahmen der Erstellung eines Medienbildungskonzeptes wurde im April 2022 eine Umfrage
anhand der Checkliste Medienbildung des Landes Hessen 3 im Kollegium durchgefiihrt. Die
Antworten kdnnen im Anhang eingesehen werden.

Aus der Umfrage ergaben sich folgende Punkte, die nun angegangen werden sollen:

e Die Beteiligung moglichst vieler Facher an der Medienbildung ist curricular verankert (z. B. im
Medienbildungskonzept, in den Fachcurricula).

e Die Schulleitung unterstitzt das Kollegium bei der Umsetzung von MaRnahmen, welche die
Unterrichtsentwicklung im Bereich der Medienbildung und den didaktischen Einsatz von
digitalen Medien fordern durch entsprechende Rahmenbedingungen.

e Lehrkrafte und Schulleitung nutzen externe Ansprechpartnerinnen und -partner und
Veranstaltungen flr Fragen der Medienbildung (u.a. Hessischer Rundfunk, LPR, Offene
Kanale, Deutsches Filminstitut).

e Fortbildungsinhalte zur Medienbildung werden im Kollegium systematisch weitergegeben,
beispielsweise durch Sammlung geeigneten Materials.

e Die Medienbildungsangebote beriicksichtigen die unterschiedlichen Voraussetzungen der
Schilerinnen und Schiiler im Umgang mit Medien (z.B. durch binnendifferenzierte Konzepte
oder individuelle Nutzungszeiten in der Schule).

o Medienbildungsangebote sind gezielt in das Ganztagsangebot der Schule integriert.

3 https://digitale-schule.hessen.de/sites/digitale-schule.hessen.de/files/checkliste_medienbildung.pdf



Medienbildungskonzept - Erfassung des IST - Zustands

Was wird schon gemacht — Erstellen eines Medienkompetenzrasters

Im Bereich Medienbildung wird thematisch schon viel umgesetzt. Zur Erfassung haben wir ein
Medienkompetenzraster angelegt. Dieses zeigt, nach Jahrgangsstufe und Fach gegliedert, die
Bereiche der Medienbildung, die bereits unterrichtet werden. AuRerdem hilft es, anschliefend ein
Mediencurriculum zu erstellen.

Dieses Medienkompetenzraster ist online verfiigbar unter:

https://cryptpad.fr/sheet/#/2/sheet/view/b034JfdHW63Yi6-8e+0FduB9e8B0O1CoBh+xVCWiSiSQ/

Auswertung des Medienkompetenzrasters

Es zeigt sich, dass es einer curricularen Einfihrung in die Office Programme Word, Excel und
Powerpoint bedarf. Excel wird bereits durch den Fachbereich Mathematik in Klasse 5 und 6
abgedeckt. Word und Powerpoint missen noch curricular verankert werden. Diese Apps sind an den
Schulcomputern verfiigbar und kénnen dort den Schiilern und Schiilerinnen vermittelt werden.
Entsprechende Apps bei Apple oder als Freeware sind haufig dhnlich zu bedienen.

Eine Einfliihrung in die Kommunikationsmittel schul.cloud und schulportal wird im Rahmen der
Einfihrungswoche der 5.Klassen im Klassenlehrerunterricht gegeben.

Die nachsten Schritte sind das Aufteilen der Medienbildung auf die Fachbereiche. Die Fachbereiche
erstellen verbindliche Unterrichtseinheiten. Viele Kompetenzbereiche werden bereits behandelt.
Diese sollen jetzt curricular in den Fachbereichen verankert werden. (siehe To Do)

AG ,Digitale Helden“ und Jugendmedienschutz

Die Schul-AG ,,Digitale Helden“ ist ein Angebot fiir die Jahrgangsstufe 8 bis E. Sie wird von Frau Tacke
und Frau Rottluff geleitet. Wir bilden mit Hilfe eines online-Tutorials Schiilerinnen und Schiiler, die
sich fur die neuen 5. Klassler einsetzen wollen und ihnen dabei helfen, digitale Kommunikation
bewusst und kompetent zu nutzen, zu sogenannten , Digitalen Helden” aus.

Ganz konkret heilSt das: Wir sprechen in der AG liber den Umgang mit personlichen Daten im
Internet, liber soziale Netzwerke und (iber die Pravention von Cybermobbing, sodass die Alteren im
Anschluss den ,,Kleinen” beratend zur Seite stehen kénnen, indem sie im Rahmen der
Klassenleiterstunden besucht werden, die Teilnahme an einem Elternabend geplant wird u.v.m.

Ein Uberblick fiir das Jahr 2023/2024 findet sich im Anhang.


https://cryptpad.fr/sheet/#/2/sheet/view/bO34JfdHw63Yi6-8e+0FduB9e8BO1CoBh+xVCWiSjSQ/

Medienbildungskonzept - Ausblick

Ausblick

Leitfragen
Welche Ziele setzen wir uns in Bezug auf Medienbildung?

Welche Ausstattung hat unsere Schule im Bereich ,,Neue Medien” schon zu bieten, welche Projekte
wurden schon begonnen und was bendétigen wir darlber hinaus?

Wie und wo vermitteln wir Medienkompetenzen und welche Medien setzen wir dabei ein?
Wie befédhigen wir das gesamte Kollegium, die genannten Ziele erreichen zu kénnen?

Wer sind Ansprechpartner bei Fragen und Problemen im Bereich Medienbildung?

Mediencurriculum

Aus dem Medienkompetenzraster konnen wir erkennen, welche Bereiche bereits abgedeckt und wo
noch Liicken sind. Daraus ergibt sich unser Mediencurriculum. Facher, die nur Teile der Schiilerschaft
unterrichten, konnen zur Medienbildung beitragen, miissen aber nicht zwingend ein eigenes
Medienbildungscurriculum aufstellen.

Stand 11 2023

Inzwischen haben die Fachschaften je ein Medienbildungskonzept verabschiedet. Diese werden im
Anhang aufgelistet.

Eine Ubersicht zeigt, welche Kompetenzen der Medienbildung damit abgedeckt werden. Man erkennt,
dass fast alle Bereiche vorkommen. Allerdings sind noch Fragen zur Einflihrung in den Umgang mit
bestimmten Tools offen.

Stand 03 2024
Die Medienbildungskonzepte der Fachschaften wurden iiberarbeitet. Eine Ubersicht, wann welches
Tool/ App unterrichtet wird wurde erstellt.

Die Seite zur Ubersicht der Kompetenzen listet die Kompetenzbereiche und die Facher auf, die diese
Kompetenzen abdecken. Es ist ersichtlich, dass alle Kompetenzen abgedeckt sind.

Stand 05 2026

Am 22.04.2025 fand ein padagogischer Tag zum Thema , Digitales Lehren und Lernen” statt. Die
Themen umfassten Workshops zu KI-Anwendungen und neuen Priifungsformaten, die Keynote
beschiftigte sich mit ,Lehren und Lernen mit KI*.

Seit Anfang des Schuljahres 2025_26 hat sich eine Arbeitsgruppe ,KI und Schule” gegriindet, die in zwei
Untergruppen ,,Schulungen” und , Fairness im Umgang mit KI“ arbeitet. Es wurden schon verschiedene
Vorschldage umgesetzt. In der Berufsinformationswoche der Q2 wurde der Einfluss der Kl auf die
Arbeitswelt thematisiert und eine Sammlung von Best Practice Beispielen zum Einsatz von Kl im
Unterricht wurde gestartet. Das Kollegium hat sich zum Chatbot , AlS.Chat” weitergebildet. Nachste
Ziele sind das Integrieren von KI-Kompetenzen in die Fachschaften, d.h. das Medienbildungskonzept
erweitern, und den Erwerb von KI-Kompetenzen auf die Digitale Helden auszuweiten. Des Weiteren soll
ein Leitfaden zum Einsatz von Kl in der Oberstufe erstellt werden.



Medienbildungskonzept - Anhang

Anhang

Veranstaltungen zur Medienbildung am KFG im Schuljahr 2023/2024

Auswertung der Umfrage zur Medienbildung

Ubersicht Kompetenzraster und Medienbildung der Facher am KFG

Medienbildungskonzept des Fachbereichs:

Deutsch

Mathematik

Politik und Wirtschaft

Englisch und Komplexe Kompetenzaufgaben Englisch (Lemas)
Physik

Biologie

Chemie

Geschichte

Geografie

Musik

Kunst

Konzepte der Fachschaften, die einen freiwilligen Beitrag leisten:

Franzosisch
Evangelische Religion

Ethik



Veranstaltungen zur Medienbildung am KFG

(Beispiel Schuljahr 2023/2024)

Schulkonzept zur Prdvention mit dem Schwerpunkt ,, Jugendmedienschutz”

Klasse/ Projekt/ Veranstaltung Zeitpunkt/ -raum und
Jahrgang Ansprechpartner
Elternabend Termin: 19.09.2023
Mediennutzung 19:00-ca. 20:30 Uhr
Frau Beate Kremser
Ort: Aula
Klasse 5
Digitale Helden 2 Klassenbesuche (ca. Dez/Jan und
Mai/Juni)
Optional: Besuch des 2. Elternabends der
5. Klassen
Diverse Pausenhofaktionen, z.B. zum
Safer Internet Day
Cornelia Tacke, Anna Rottluff
Law4school -> Webinar Termine: individuell vereinbar, auf jeden
Aufklarung zu den Themen | Fall ansetzt fir das 2. Halbjahr
»Cybermobbing, Recht am Frau Gesa Stiickmann
eigenen Bild und
B0 Urheberrecht” und 1 Doppelstunde pro Klasse im
Erlduterung der rechtlichen | Klassenraum mit Fachlehrer
und tatsachlichen Folgen
des Handelns im Netz
Kriminalpolizei Termin: zwischen Herbst- und
Hochtaunus Winterferien (KW 49:4.12.-8.12.)
Pravention zum Thema Herr Thomas Leopold-Klemm
Klasse 7 .
»,Gefahren im Internet und
Risiken sozialer Medien aus | 1 Doppelstunde pro Klasse mit
polizeilicher Sicht” Fachlehrer
AG ,,Digitale Helden” mittwochs 13:30-14:30 Uhr
Cornelia Tacke, Anna Rottluff
Klasse 8/9/E




Auswertung der Umfrage zur Medienbildung April 2022

Bereich Voraussetzungen und Bedingungen: meist 2, einige 3

Bereich Ziele und Strategien der Qualitdtsentwicklung: meist 2, einige 1

Bereich Fiihrung und Management: meist 3, einige 2 (Uberblick Qualifikationen 1!)

Bereich Professionalitat: je nach Frage von 1 bis 4

Bereich Schulkultur: meist 1 bis 2 (Offentlichkeitsarbeit 4)

Bereich Lehren und Lernen: 2 bis 3

Bereich Ergebnisse und Wirkungen: 1 bis 3

Einige Schwerpunkte, die sich aus der Umfrage ergeben.

Die Beteiligung moglichst vieler Facher an der Medienbildung ist curricular verankert (z. B.
im Medienbildungskonzept, in den Fachcurricula).

Die Schulleitung unterstiitzt das Kollegium bei der Umsetzung von MaBnahmen, welche die
Unterrichtsentwicklung im Bereich der Medienbildung und den didaktischen Einsatz von
digitalen Medien fordern durch entsprechende Rahmenbedingungen.

Lehrkrafte und Schulleitung nutzen externe Ansprechpartnerinnen und -partner und
Veranstaltungen fir Fragen der Medienbildung (u.a. Hessischer Rundfunk, LPR, Offene
Kanale, Deutsches Filminstitut).

Fortbildungsinhalte zur Medienbildung werden im Kollegium systematisch weitergegeben,
beispielsweise durch Sammlung geeigneten Materials.

Die Medienbildungsangebote bertlicksichtigen die unterschiedlichen Voraussetzungen der
Schilerinnen und Schiler im Umgang mit Medien (z.B. durch binnendifferenzierte Konzepte
oder individuelle Nutzungszeiten in der Schule).

Medienbildungsangebote sind gezielt in das Ganztagsangebot der Schule integriert.



Ubersicht der Medienbildungskompetenzen

KOMPETENZBEREICH 1
Suchen, Verarbeiten 3
und Aufbewahren .

1.1 Suchen und Filtern
» Arbeits- und Such-

interessen klaren
und festlegen

+ Suchstrategien nutzen
und weiterentwickeln

+» Inverschiedenen digitalen
Umgebungen suchen

» Relevante Quellen
identifizieren und
zusammenfithren

1.2 Auswerten und
Bewerten

+ Informationen und Daten
analysieren, interpretieren
und kritisch bewerten

+ Informationsquellen
analysieren und kritisch
bewerten

1.3 Speichern und
Abrufen

+ Informationen und
Daten sicher speichern,
wiederfinden und von
verschiedenen Orten
abrufen

+ Informationen und
Daten zusammenfassen,
organisieren und
strukturiert aufbewahren

KOMPETENZBEREICH 2
Kommunizieren 1
und Kooperieren u

2.1 Interagieren

» Mit Hilfe verschiedener digita-
ler Kommunikationsmoglich-
keiten kommunizieren

» Digitale Kommunikationsmég-
lichkeiten zielgerichtet und
situationsgerecht auswahlen

2.2 Teilen

y Dateien, Informationen
und Links teilen

2.3 Zusammenarbeiten
» Digitale Werkzeuge fiir die

Zusammenarbeit bei der
Zusammenfihrung von
Infoarmationen, Daten und
Ressourcen nutzen

» Digitale Werkzeuge bei der
gemeinsamen Erarbeitung
von Dokumenten nutzen

2.4 Umgangsregeln
kennen und einhalten
(Netiquette)

» Verhaltensregeln bei digitaler
Interaktion und Kooperation
kennen und anwenden

» Kommunikation der jeweili-
gen Umgebung anpassen

»  Ethische Prinzipien bei der
Kommunikation kennen und
beriicksichtigen

» Kulturelle Vielfalt in digitalen
Umgebungen beriicksichtigen

2.5 An der Gesellschaft
aktiv teilhaben

» Offentliche und private
Dienste nutzen

+ Medienerfahrungen weiter-
geben und in kommunikative
Prozesse einbringen

» Als selbstbestimmter Biirger
aktiv an der Gesellschaft
teilhaben

KOMPETENZBEREICH 3

Produzieren 4 E\
und Présentieren n\_@

3.1 Entwickeln und
Produzieren

» Mehrere technische
Bearbeitungswerkzeuge
kennen und anwenden

+ Eine Produktion planen und
in verschiedenen Formaten
gestalten, prasentieren,
veroffentlichen oder teilen

3.2 Weiterverarbeiten und
Integrieren

» Inhalte in verschiedenen
Formaten bearbeiten,
zusammenfiihren, prasen-
tieren und verdffentlichen
oder teilen

» Informationen, Inhalte
und vorhandene digitale
Produkte weiterverarbeiten
und in bestehendes
Wissen integrieren

3.3 Rechtliche Vorgaben
beachten

» Bedeutung ven Urheber-
recht und geistigem
Eigentum kennen

+ Urheber- und Nutzungs-
rechte (Lizenzen) bei
eigenen und fremden
Werken beriicksichtigen

+ Personlichkeitsrechte
beachten

10



KOMPETENZBEREICH 4

Schiitzen und
sicher Agieren

4.1 Sicher in digitalen
Umgebungen agieren

+ Risiken und Gefahren in
digitalen Umgebungen
kennen, reflektieren und
beriicksichtigen

» Strategien zum Schutz
entwickeln und anwenden

4.2 Personliche Daten
und Privatsphire
schiitzen

+ MaBnahmen fir Daten-
sicherheit und gegen
Datenmissbrauch
beriicksichtigen

» Privatsphére in digitalen
Umgebungen durch
geeignete Malinahmen
schiitzen

» Sicherheitseinstellungen
standig aktualisieren

4.3 Gesundheit schiitzen

» Suchtgefahren vermeiden,
sich selbst und andere
vor moglichen Gefahren
schiitzen

» Digitale Technologien
gesundheitsbewusst
nutzen

» Digitale Technologien fir
soziales Wohlergehen und
Eingliederung nutzen

4.4 Natur und Umwelt
schiitzen
» Umweltauswirkungen

digitaler Technologien
berlicksichtigen

KOMPETENZBEREICH 5

Problemlésen
und Handeln

5.1 Technische Probleme |6sen

» Anforderungen an digitale
Umgebungen formulieren

» Technische Probleme identifizieren

s Bedarfe fir Losungen ermitteln und
Losungen finden beziehungsweise
Losungsstrategien entwickeln

5.2 Werkzeuge bedarfs-
gerecht einsetzen

» Eine Vielzahl von digitalen Werkzeu-
gen kennen und kreativ anwenden

» Anforderungen an digitale
Werkzeuge formulieren

» Passende Werkzeuge zur
Losung identifizieren

» Digitale Umgebungen und
Werkzeuge zum persoénli-
chen Gebrauch anpassen

5.3 Eigene Defizite ermitteln
und nach Lésungen suchen

» Eigene Defizite bei der Nutzung
digitaler Werkzeuge erkennen und
Strategien zur Beseitigung entwickeln

» Eigene Strategien zur Problem-
|&sung mit anderen teilen

5.4 Digitale Werkzeuge und
Medien zum Lernen, Arbeiten
und Problemldsen nutzen

» Effektive digitale Lernmoglichkei-
ten finden, bewerten und nutzen

» Persénliches System von ver-
netzten digitalen Lernressourcen
selbst organisieren kénnen

5.5 Algorithmen erkennen
und formulieren

» Funktionsweisen und grundlegen-
de Prinzipien der digitalen Welt
kennen und verstehen.

» Algorithmische Strukturen in ge-
nutzten digitalen Tools erkennen
und formulieren

» Eine strukturierte, algorithmische
Sequenz zur Losung eines Pro-
blems planen und verwenden

KOMPETENZBEREICH &

Analysieren
und Reflektieren

6.1 Medien analysieren

und bewerten

» Gestaltungsmittel von

digitalen Medienangeboten
kennen und bewerten

Interessengeleitete Setzung,
Verbreitung und Dominanz
von Themen in digitalen
Umgebungen erkennen
und beurteilen

Wirkungen von Medien

in der digitalen Welt

(zum Beispiel mediale
Konstrukte, Stars, Idole,
Computerspiele, mediale
Gewaltdarstellungen)
analysieren und konstruktiv
damit urngehen

6.2 Medien in der digitalen

Welt verstehen und
reflektieren

Vielfalt der digitalen
Medienlandschatft kennen

Chancen und Risiken des
Mediengebrauchs in unter-
schiedlichen Lebensberei-
chen erkennen, eigenen
Mediengebrauch reflek-
tieren und gegebenenfalls
modifizieren

Vorteile und Risiken von
Geschaftsaktivitaten und
Services im Internet ana-
lysieren und beurteilen

Wirtschaftliche Bedeutung
der digitalen Medien und
digitaler Technologien
kennen und sie fir eigene
Geschiftsideen nutzen

Die Bedeutung von digitalen
Medien fir die politische
Meinungsbildung und
Entscheidungsfindung
kennen und nutzen

Potenziale der Digitalisierung
irn Sinne sozialer Integration
und sozialer Teilhabe er-
kennen, analysieren und
reflektieren

Quelle: https://kultusministerium.hessen.de/sites/kultusministerium.hessen.de/files/2021-08/praxisleitfaden_medienkompetenz.pdf

(14.04.2024, S. 10, 11)
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Uberblick Verteilung der Kompetenzbereiche auf die Facher

Kompetenzbereich 1
Suchen, Verarbeiten

Kompetenzbereich 2
Kommunizieren und

Kompetenzbereich 3
Produzieren und

Kompetenzbereich 4
Schiitzen und sicher

Kompetenzbereich 5
Problemlésen und

Kompetenzbereich 6
Analysieren und

und Aufbewahren Kooperieren Prasentieren Agieren Handeln Reflektieren
Suchen und Filtern Interagieren Entwickeln und Sicher in digitalen Technische Probleme Medien analysieren und
Produzieren Umgebungen agieren l6sen und Werkzeuge bewerten
bedarfsgerecht einsetzen
Deutsch Deutsch Mathematik Politik und Wirtschaft Politik und Wirtschaft Deutsch
Politik und Wirtschaft Politik und Politik und Wirtschaft Geschichte Geographie Politik und Wirtschaft
Englisch Wirtschaft? Englisch Englisch
Physik Englisch Physik Physik
Biologie Geschichte Biologie Geschichte
Geschichte Geographie Geographie
Geographie Musik
Musik Kunst
Auswerten und Teilen Weiterverarbeiten Personliche Daten und Eigene Defizite Medien in der
Bewerten und Integrieren Privatsphare schiitzen ermitteln und nach digitalen Welt
Lésungen suchen verstehen und
reflektieren
Deutsch Deutsch Mathematik Politik und Wirtschaft Mathematik Deutsch
Politik und Wirtschaft Politik und Wirtschaft Politik und Wirtschaft Geschichte Physik Politik und Wirtschaft
Englisch Englisch Englisch Englisch
Physik Geschichte Physik Physik
Geographie Geschichte
Musik Geographie

Speichern und
Abrufen

Zusammenarbeiten

Rechtliche Vorgaben
beachten

Gesundheit schiitzen

Digitale Werkzeuge
und Medien zum
Lernen, Arbeiten und
Problemldsen nutzen

Deutsch
Mathematik
Physik

Deutsch

Politik und Wirtschaft
Geschichte

Musik

Deutsch
Politik und Wirtschaft
Geschichte

Politik und Wirtschaft

Deutsch

Mathematik

Politik und Wirtschaft
Englisch

Physik

Geographie

Musik

Kunst

Umgangsregeln
kennen und einhalten

Natur und Umwelt
schitzen

Algorithmen erkennen
und formulieren

Politik und Wirtschaft

Physik

Mathematik

An der Gesellschaft
aktiv teilhaben

Politik und Wirtschaft
Geschichte
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Ubersicht Einflihrung in Tools / Apps etc.

Recherche

Klasse 5 Biologie, Musik

Klasse 6 Deutsch, Englisch, Geschichte, Biologie, Musik
Klasse 7 Geschichte

Klasse 8 Deutsch, Geschichte

Prasentation

Klasse 7 Politik und Wirtschaft, Englisch (bildgestiitzt, Option), Musik
Klasse 8 Geografie

Klasse 9 Englisch, Biologie

Word

Klasse 6 Musik

Klasse 8 Deutsch: Bewerbungsschreiben

Excel

Klasse 5 Mathematik: Einfiihrung Rechnen mit Excel, Diagramme mit Excel

Klasse 6 Mathematik: Statistik mit Excel

Klasse 7 Mathematik: Tabellenkalkulation

Klasse 8 Physik: Diagramme mit Excel

Klasse 9 Mathematik: Ausgleichskurven mit Excel
Podcast

Klasse 6 Englisch (Option)

Klasse 7 Musik

Klasse 8 Politik und Wirtschaft

Klasse 9 Musik



Nutzung Online Bereich Schulbuch

Deu 5-9 Nutzung des Onlinebereichs des Deutschbuchs
TaskCards

Klasse 6 Deutsch (Option)

Filmanalyse

Klasse 7 Deutsch

Mediengesellschaft

Klasse 5 Geographie (Atlasflihrerschein)

Klasse 6 Geographie (Klimadiagramme)

Klasse 7 Politik und Wirtschaft

Klasse 8 Deutsch, Englisch, Politik und Wirtschaft
Klasse 9 Deutsch, Politik und Wirtschaft, Geschichte
Erklarvideos / Film / Stopmotion

Klasse 6 Englisch (Option)

Klasse 7 Geschichte (Option)

Klasse 8 Kunst, Politik und Wirtschaft (Option), Geschichte (Option)
Blogs

Klasse 7 Englisch

App Geogebra (Online)

Klasse 6 Mathematik: Geometrie mit dem Computer
Klasse 7 Mathematik: Konstruktionen von Dreiecken, Vierecken
Klasse 9 Mathematik: Funktionen darstellen
Geographische Informationssysteme

Klasse 8 Geographie
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Medienbildungskonzept Deutsch

Jahrgangsstufe Medienbildung: Inhalte und Kompetenzen Schwerpunkte der
Kompetenzbereiche
(K1-6)

5 Ein Plakat erstellen und prasentieren (Gruppenarbeit) K1.1-3
Themen frei wahlbar, z.B. Steckbriefe zu Tieren oder K2.3
beriihmten Bauwerken (Kontext: Beschreibungen K3.3
verfassen)
Vorgabe durch Lions Quest in der Jgst. 5
Vorhandenes Material: u.a. Lions Quest; Deutsch
kompetent 5, S. 13

6 Buchvorstellung K1.1/1.3
(Kontext: Vorlesewettbewerb) K3.3 (K3.1/3.2)
Recherche, Referat/Prasentation, verschiedenen
Préasentationsmedien denkbar, z.B. Plakat, Leserolle,
Buchkiste, digitale Pinnwand TaskCards
Vorhandenes Material: Deutsch kompetent 6, S. 96-101;
300f., 326

7 Grundlagen der Filmanalyse vermitteln K6.1
e visuelle und auditive Mittel
o Kamerafiihrung, v.a. Kameraperspektive,

Einstellungsgrofien

e Montagetechnik (Grundlagen)
o ggf Elemente der Mise en Scéne
Vorhandenes Material: Deutsch kompetent 7, S. 128-135,
324f.; Materialien vom Padagogischen Tag im Oktober
2022

8 Zeitung — Den Aufbau von Print- und Onlineausgaben K1.1-3
untersuchen K6.1/62
(Internet)Recherche
(digitale) Abo-Angebote von Zeitungen fiir SuS nutzen
(z.B. FAZ: Meine Zeitung); Stiftung Lesen: Zeitschriften in
der Schule
Vorhandene Materialien: z.B.
https://www.derlehrerclub.de, Download Zeitungen im Word
Unterricht; Deutsch kompetent 8, S. 174-177 K1.1-3

K2.1-4

In Absprache mit PW K3.1
Ein Bewerbungsschreiben und einen Lebenslauf mit
einem Textverarbeitungsprogramm/mit Vorlagen
erstellen
Vorhandene Materialien: z.B. Zeitschrift Azubiyo; Deutsch
kompetent 9, S. 52-57/60f.

9 Eine Theaterinszenierungen untersuchen (ggf. K6.1

Inszenierungsvergleich)

Vorhandenes Material: abhdngig von dem behandelten
Drama; DVD-Aufnahmen aus der Schulbibliothek oder
von der Medienstelle; ggf. Filmhefte
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Medienbildungskonzept Mathematik

Jahrgangsstufe

Medienbildung: Inhalte und
Kompetenzen

Schwerpunkte der
Kompetenzbereiche
(K1-6)

Anmerkungen

Einfihrung in eine
Tabellenkalkulationssoftware
Kapitel: Diagramme mit
Tabellenkalkulation (LS 5 S 36)
Kapitel: Rechnen mit
Tabellenkalkulation (LS 5 (alt) S 166)
Kapitel: Tabellenkalkulation fir
Fortgeschrittene (LS 5 (alt) S 197)

K3.1
K 5.2/5.4

Excel

Einfihrung in eine dynamische
Geometriesoftware (z.B. fur
Bewegungen und Kongruenz)
Kapitel: DGS — Geometrie mit dem
Computer (LS6S72,148)

Kapitel: Statistik mit dem Computer
(LS 6S208)

K3.1
K5.2/5.4

Geogebra

Excel

Tabellenkalkulation: Nutzung der
statistischen Funktionen von TK-
Software

Kapitel: Zinsrechnung mit dem
Computer (LS 7 S 196)

Kapitel: Kongruenzsatze:
Konstruktion von Dreiecken,
Vierecken

K3.1
K5.2/5.4

Excel

Geogebra

Quadratische Funktionen,
Potenzfunktionen, trigonometrische
Funktionen

Ausgleichskurven

K3.1
K5.2/5.4

Geogebra
Excel
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Medienbildungskonzept Politik und Wirtschaft

Jahrgangsstufe

Medienbildung: Inhalte und
Kompetenzen

Schwerpunkte der
Kompetenzbereiche
(K1-6)

Anmerkungen

Grundsatzlich und
jahrgangsstufeniibergreifend

(Mini-)Referate:

PowerPoint-gestitzte (Mini-)Referate,
Kriterien flr ein Handout, zum Beispiel
zu aktuellen Themen, mitsamt
Grundlagen(-wiederholung).

K1, K2, K3

Informationskompetenz: Fake News,
Filter-Bubbles, K, ... : Sensibilisierung,
Pravention

Recherche und Validitat

Erklarvideos zu den
Verfassungsorganen

K1, K2, K3

Spatestens bis

Podcasts erstellen, beispielsweise mit

K1, K2, K3

Ende 8 Spotify for Podcasters App.
Optional: Lernvideos erstellen,
beispielsweise im explainity-Stil oder mit
LEGO-Figuren.
9 Videobericht zum Betriebspraktikum K3, K6
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Medienbildungskonzept Englisch

Jahrgangs-
stufe

Medienbildung: Inhalte und Kompetenzen

Schwerpunkte der
Kompetenzbereiche
(K1-6)

Anmerkungen

Tutorials/Erklérvideos erstellen (optional)
Erklarvideos (Tutorials) zu lebensweltnahen
Themen erstellen, sprachliche Mittel und
technische Grundlagen zu Erklarvideos werden
schrittweise erarbeitet.

(Green Line 2, pp. 76-77, Unit Task 3)

Verfassen eines kurzen Audio-Clips (optional)
Hortexte aufnehmen und prasentieren.
Hierzu eignen sich die Feste in GroBbritannien
(Greenline 2: p. 80-81) oder verschiedene
Sportarten (Greenline 2: p. 82-97)

Recherche

Hauptstadt London an (Greenline 2: p. 34-57)
Schottland (Greenline 2: p. 102-119).
MediaSmart Seiten (p. 32-33) unterstltzen die
Schilerinnen dabei.

K1, K2, K3

K3

K1, K3

Verfassen von blog-Texten

Erstellen eigener blog Texte, Netiquette,
personliche Daten schiitzen (Greenline 3: z.B.
p.44)

Kleine literarische Texte verfassen und medial

K2, K3, K4, K5

Online Blog:
https://telegra.ph/

gestalten (optional) K2, K3, K5
Short stories, kleine Gedichte oder andere kurze
Texte verfassen, prasentieren, z.B. als Audio-
Beitrag
(Greenline 3, p. 30-35)
Recherche
Irland, Prasentation bildgestiitzt (Green Line 2, p.
83) (optional)
8 (altes Buch) | Landeskunde — Geschichte und Kultur der USA
Medienanalyse:
Texte, Bild- und Filmmaterial (z.B. Radiobeitrage, K6 Gestaltungsmittel,

Youtube-Medien) analysieren

(Greenline 4: UNIT 1 und UNIT 3)

(optional)

Arriving at Ellis Island (Lemas) oder

The United States — a Land of Hope and Glory
(Lemas)

Wirkung von Medien

9 (altes Buch)

Recherche und Prasentation
Prasentationen zu aktuellen Themen

(z.B. Greenline 5: UNIT 4 ,Human Rights“)
(optional)

Dos and don’ts at a job interview (Lemas)
ODER: A teen magazine (Lemas)

ODER: Werbevideos erstellen

K1, K2, K3, K6

Powerpoint (Umgang
bekannt)
Themenbereich
,Human Rights” /
Gesellschaftspolitik”
oder andere.
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Ubersicht Komplexe Kompetenzaufgaben Englisch KFG

Jahrgangsstufe 5

Thema Produkt

My favourite animal —an animal project (EA) Steckbrief

Planning a motto party (PA) Poster

Planning a trip to the zoo — One perfect day (GA) Broschiire

My fantasy house (EA) Poster
Jahrgangsstufe 6

Thema Produkt

London project (PA) Karte und Tagesplanung

My favourite star (EA) Wandzeitung

Creating a modern version of Robin Hood (EA) Comic

Alien report (GA) Radioshow
Jahrgangsstufe 7

Thema Produkt

Teen Magazine (GA)

Teen Magazine mit Bookcreator

An audio-guided tour through and English-speaking nation (PA)

Audio guided tour

Jahrgangsstufe 8
Thema Produkt
Arriving at Ellis Island (GA) Interview
The United States — a land full of hopes and dreams (GA) Podcast
Jahrgangsstufe 9
Thema Produkt
Dos and don’ts at a job interview (GA) Video clip

A teen magazine (GA)

Teen Magazine mit Bookcreator

E-Phase

Thema

Produkt

A short story contest (EA)

Sammlung Kurzgeschichten

Organising a poetry slam (EA)

Gedichte/ Slam

Climate change and activism (GA) Podcast
Q1l/2
Thema Produkt
Delivering your own speech (EA) Rede
Writing and recording a protest song (PA/GA) Song
A historic journal (GA) Tagebuch/ Journal

Commenting on current British affairs (EA/PA)

3-minute talk

Q3/4
Thema Produkt
Writing posts for a science blog (GA) Blogeintrag
Filming a movie trailer for Othello (GA) Trailer
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Medienbildungskonzept Physik

Jahrgangsstufe

Medienbildung: Inhalte und Kompetenzen

Schwerpunkte der
Kompetenzbereiche
(K1-6)

Graphische Darstellung von Magnetfeldern und
Lichtwegen (FC) Stationenlernen: "Das physikalische
Experiment" Dokumentation von Versuchsplanungen und -
Durchfiihrungen (FC und UE) Nutzung von Animationen
zur Veranschaulichung von physikalischen Sachverhalten,
z.B. Elementarmagnete (FC)

K3

Recherche: "Energieverbrauch im Haushalt" (FC)

Schreiben von Versuchsprotokollen mit gegebenenfalls
qualitativen Aspekten (FC)Nutzung von Animationen zur
Veranschaulichung von physikalischen Sachverhalten, z.B.
Teilchenmodell, Stromkreise,...

Auswertung der recherchierten Informationen zum Thema
"Energieverbrauch im Haushalt" und Aufzeigen von
Moglichkeiten zur Energieeinsparung (FC)

K1

K3

K6

Diagramme zu Bewegungen erstellen und interpretieren
(FC)Nutzung von Animationen zur Veranschaulichung von
physikalischen Sachverhalten, z.B. Aufbau der Materie und
Bewegungen von Ladungstragern als Ursache des
elektrischen Stromes, ...

K3

Internetrecherche zu verschiedenen Themen aus dem
Bereich Energie: z.B. globale und lokale
Energieversorgung, Kraftwerke, Risiken der
technologischen Entwicklungen, ... (FC)

Dokumentation von Versuchsplanungen -und
Durchfiihrungen (FC) Prasentationen zu den Themen
"Energie und Energieversorgung" (FC) Quellen- und
Literaturangaben bei Prasentationen und
VersuchsdokumentationNutzung von Animationen zur
Veranschaulichung von physikalischen Sachverhalten, z.B.
Aufbau der Materie, Radioaktivitat, Kraftwandler, ...

Auswertung der recherchierten Informationen und
Statistiken zum Thema "Energie" und zu "Chancen und
Risiken technologischer Entwicklungen" (FC)

K1

K3

K6

20



Medienbildungskonzept Biologie

Jahrgangsstufe Medienbildung: Inhalte und Schwerpunkte der Anmerkungen
Kompetenzen Kompetenzbereiche
(K1-6)

5 Recherchieren und Informationen | K1, evtl. K3 Anleitung wird
sinnvoll strukturieren z.B. entwickelt
Haustiersteckbrief

6 Recherchieren und Informationen | K1, evtl. K3
sinnvoll strukturieren z.B.

Steckbrief/Plakat Vogel

7

8 Kein Bio; WU Bio

9 Prasentation oder Kurzvortrag K3

halten mit digitaler Unterstltzung
(ppt oder vergleichbares)
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Medienbildungskonzept Geschichte

Jahrgangsstufe Medienbildung: Inhalte und Schwerpunkte der Anmerkungen
Kompetenzen Kompetenzbereiche
(K1-6)
6 Online-Recherche zu einem K1, K2, K3, K6 grundlich recherchieren und
. Informationen sinnvoll
ausgewadhlten Thema des verkniipfen
Lehrplans
7/8 Wikipedia-Artikel erschlieRen K1, K2, K3, K5, K6 Selbststandige Recherche,
A . Informationen
Erklarvideos anaIyS|eren K4 kritisch hinterfragen, Inhalte
und selbst erstellen (fakultativ) gewichten,
ansprechend aufbereiten
9 Digitale Sammlungen, Museen K1, K2, K3, K5, K6 Selbststéndige Recherche,

und Zeitzeugen nutzen

Informationen

kritisch hinterfragen, Inhalte
gewichten,

ansprechend aufbereiten
unterscheiden zwischen
Sachinformationen und
Informationen,

die von Gefiihlen bestimmt
sind,

Ergiebigkeit und
Wahrheitsgehalt

bewerten
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Medienbildungskonzept Geographie

Jahrgangsstufe Medienbildung: Inhalte und Schwerpunkte der Anmerkungen
Kompetenzen Kompetenzbereiche
(K1-6)
5 Umgang mit Karten /dem Atlas | K1 Sogenannter
,Atlasfihrerschein®
Auswertung einfacher K1 / teilweise K3
Schaubilder und Diagramme
6 Auswertung von K1
Klimadiagrammen
K3
Erstellen von Klimadiagrammen
7
8 Umgang mit geographischen K1, K5, K6
Informationssystemen (Google
Earth, Google Streetview,
WebGlIS)
K1, K2, K5, K6
Projektarbeit zu einer K2, K3
geographischen Fragestellung K2
mit abschlieRender
Prasentation der Ergebnisse
e Recherche
e Gestaltung einer
Prasentation
e Prasentation halten
9
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Medienbildungskonzept Musik

Jahrgangsstufe Medienbildung: Inhalte und Schwerpunkte der Anmerkungen
Kompetenzen Kompetenzbereiche
Mogliche Auswahl/Alternativen (K1-6)
pro Jahrgangsstufe
5 Recherchieren im Internet auf K1.1,1.3
vorgegebenen Seiten. K3.1,K3.3 Beethovenhaus Bonn
,Hallo Beethoven”
WdR Klangkiste zu
Instrumenten
6 Gestalten einer Seite am K1.1,1.3
Computer Gber Komponisten von | K 3.1, K3.3 Recherche im
Kindern fiur Kinder. Internet zu
Recherchieren im Internet auf beliebigen
vorgegebenen Seiten. Komponisten
7 Erstellen eines eigenen Spots oder | K3.1, 3.2, 3.3 Besprechung des
einer anderen Vertonung mit K6.1 Aufbaus im
bewusstem Einsatz von Jingle, Unterricht,
Gerausch, Hintergrundmusik Aufnahme mit einem
Smartphone
8
9 Erstellen eines Podcasts (Uber ein | K1 Smartphone
Musikstlick — Werkbeschreibung, K2.1,2.4
Komponist...) K3
nach selbststandiger Recherche im | K6.2

Internet
Komposition eines Songs mit
Aufnahme

24



Medienbildungskonzept Kunst

Jahrgangsstufe Medienbildung: Inhalte und Schwerpunkte der Anmerkungen
Kompetenzen Kompetenzbereiche
(K1-6)
5 -
6 -
7 -
8 Nutzung einer App zur Erstellung | K3 (Produzieren) z.B. StopMotion App
eines kiinstlerischen Produkts
(StopMotion-Film, Kurzfilm oder
Fotografien)
9 -
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Medienbildungskonzept Franzosisch

aus dem Bereich , Kultur” oder , Technik” durchfiihren und

diese Personlichkeit in einem Text vorstellen

Jahrgangs- Medienbildung: Inhalte und Kompetenzen Schwerpun Anmerkungen
stufe kte der
alle Vorschlige sind optional Kompetenz
bereiche
(K1-6)
5 —— —_—— _——
6 Présentation: Mon college K1, K2, K3 | DieGestaltungkann unter
Elp Plakat erstellen . Einsatz von
Raume gestalten und beschriften onli Srterbiich
Découvertes| Lehrer und Schulfreunde vorstellen n mgwor er-uc ern
1 iiber Schulficher sprechen stattfinden. Die SuS lernen,
Prasentation der Ergebnisse selbststandig fur sie relevantes
vorhandenes Materialien: Découvertes 1, p.68 Vokabular nachzuschlagen und
sichern dabei Schreibung und
Aussprache.
7 Unité 4: Fou de cuisine! Ein Video fiir einen Kochwettbewerb K2
, erstellen Kompetenzen: Kommunizieren und Kooperieren
Découvertes
2
8 Buch oder Liedvorstellung K1, K2, K3
Recherche, Prasentation, verschiedene Prasentationsmittel
Découvertes| denkbar, z.B.
3 Plakat, PowerPoint oder Book in a box
vorhandenes Material: Découvertes 3 Unité 1 Tache S. 16-17
Eine Umfrage durchfiihren und prasentieren . . .
) B - ) K1, K3 z.B. eine Online-Umfrage mit
Recherche und Entwicklung einer Umfrage, (digitale) visuelle der kfe.cloud ickel
Auswertung und Vorstellung Pﬁrk g.cAou ISntWIcP e. n,
vorhandenes Material: Découvertes 3 Unité 3 Tache S. 54 ickers-App, PowerPoint
Erstellen eines digitalen Reisefiihrers fiir frankophone Lander K1, K2, K3
mit Book Creator “Guide de la Francophonie”
vorhandenes Material: Découvertes 3 Unité 5 Tache S.81f, S. 82 bei X bl d K
(Informationen suchen und filtern) sowie LemaS Materialien Arbeit mit Tablets und Boo
Creator
K1, K2, K3,
Erstellen eines aktivistischen Plakates K6
vorhandenes Material: Découvertes 3 Module 2 Tache S. 116
9 —  Unité 1: Thema ,Festival“Eein Interview erstellen K3 produzieren und prdsentieren
Découvertes (Audio/Video) digitale Werkzeuge effektiv
4 —  Unité 2: ein Bewerbungsschreiben erstellen K5 anwenden
- Unité 3: Thema ,, deutsch-franzésische Beziehungen”: eine K1, K3, K5 suchen und auswerten,
Umfrage in der Klasse erstellen und die Resultate produzieren und prasentieren,
prasentieren / ein Poster mit den wichtigsten Daten zu digitale Werkzeuge effektiv
den deutsch-franzosischen Beziehungen erstellen und anwenden
prasentieren
- Module 1: Argumente fiir eine Diskussion zum Thema
LJugendschutzgesetz“ suchen, filtern und bewerten (p. 71, | K1 suchen und filtern, auswerten
ex.7) und
—  Module 2: eine FAQ-Webseite erstellen (Tache 1), ein bewerten
Webeposter fiir einen Themenabend auf einem K3, K5 produzieren und prasentieren,
Campingplatz auf Korsika erstellen digitale Werkzeuge effektiv
—  Module 3: eine Recherche zu einer bekannten Personlichkeit] anwenden
K1

suchen und filtern, auswerten
und
bewerten
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Medienbildungskonzept Evangelische Religion

Jahrgangsstufe Medienbildung: Inhalte und Schwerpunkte der Anmerkungen
Kompetenzen Kompetenzbereiche
(K1-6)

5 Was macht die Bibel zu einem K1.1,K1.2,K1,3
besonderen Buch?: Vergleich von
Ubersetzungen, Online-Bibel

6 Judentum: Recherchieren und K1, K3
prasentieren

7 Islam: Recherchieren und K1, K3
prasentieren K4.3
Was hilft mir, wenn ich an
Grenzen stoRe?:
Auseinandersetzung mit
Selbstbildern im Netz

8 Vorbilder: Biografien K1, K3
recherchieren und prasentieren

9 Worlber definiere ich mich?: K4.1, K4.3

Umgang mit umstrittenen
digitalen Quellen/Social Media
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Medienbildungskonzept Ethik

Jahrgangsstufe

Medienbildung: Inhalte
und Kompetenzen

Schwerpunkte der
Kompetenzbereiche
(K1-6)

Anmerkungen

Das Zusammenleben
regeln: Gemeinsam
einen norma/ven
Ordnungsrahmen
schaffen an Beispielen
wie Familie, Schule,
Internet

K2

Ein Regelplakat erstellen

Religion und Riten: Feste
und Feiertage als rituelle
Ausdrucksformen von
Religionen untersuchen,
vorstellen und
reflek/eren

K1/K3

Mindmapping/Coneptmapping

oder Plakatprasenta/on

Gewissen und lden/tat:
Sich selbst finden: Sucht,
Drogen, Konsum und
Verzicht

K4

PowerPoint Prasenta/on
erstellen und abhalten

Wahrheit und
Erkenntnis: Verifika/on,
Falsifika/on, empirische
Wissenscha vs.
Pseudowissenscha
(Fakenews,
Verschwoérungstheorien)

K5 / K6

Internetrecherche, Kl kri/sch

reflek/eren, Texte

kriteriengeleitet analysieren

und beurteilen

Recht und Gerech/gkeit:
Verteilungsgerech/gkeit

K1/Keé

Karikaturen analysieren,
Operatorenverwendung
gemall KCGO
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